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O que é o Pandorga GNU/Linux ?
O Pandorga GNU/Linux é uma distribuição educacional criada 
em 2006 especialmente para crianças, pré-adolescentes e 
escolas de ensino infantil e fundamental.
       Seu propósito é fazer do laboratório de informática um 
ambiente de segurança, diversão e aprendizado, com muitos 
jogos e programas que exercitem a mente sem perder o prazer 
em estudar. 
O Pandorga conta com mais de 150 atividades pedagógicas e 
jogos educativos em língua portuguesa que incentivam o 
aprendizado e pesquisa dos alunos. Também há uma coleção 
de utilitários como editor de textos, planilhas de cálculo, 
navegador Web, tocadores de mídia entre outros, permitindo o 
máximo de aproveitamento do computador.



Relação de Softwares contidos 
no Pandorga GNU/Linux



Requisitos Básicos :
Pentium II – 600 Mhz, 128 RAM, 3 GB;
Não há necessidade de acesso a internet ou 
instalação, as atividades estão contidas no live 
cd.

Interface do Usuário:
A interface do usuário foi projetada com o 
objetivo de ser manipulada facilmente por 
crianças pequenas e adolescentes. Nos 
usuários “Infantil e Iniciais” as atividades são 
dispostas em ícones de fácil acesso.



Questões que permeiam 
educadores

a) Como educadores enxergam o Pandorga nas 
escolas?                                                                    
             
b) Os alunos se adaptam rápido ao Pandorga?
                                                                   
a) Que contribuições o Pandorga trouxe a 
educação?
                                                                         
a) Existe diferença entre Linux e Pandorga?



Resultados: 
Visão dos professores que usam os aplicativos do 
Pandorga Gnu/Linux:
 Ótimo para auxiliar nos conteúdos;
 Fácil manuseabilidade;
 Vinculado aos conteúdos escolares;
 Não parece Linux;
 Aprende-se a usar rapidamente;



Algumas dificuldades que o Pandorga 
abrange, auxiliando o professor:

   Motricidade;
   Linguagem;
   Matemática;
   Trabalho em Grupo;
   Necessidades Especiais.

 



Motricidade:
Ajuda no desenvolviemto da motricidade 

ampla;

Ajuda no desenvolvimento da motricidade 
fina;

Reforça reflexos motores com atividades que 
envolvem o pensamento lógico associado 
ao movimento.



Linguagem :
Cria situações onde o aluno pode pensar e 

comparar os resultados;

Auxilia na formação de palavras e frases;

Aumenta o conhecimento gramatical e escrita 
das palavras;

Reforça a compreensão dos diversos fonemas e 
letras correspondentes.



Matemática:
Auxilia o professor no processo de organizar o 

pensamento lógico-matemático;

Complementa o ensino da matemática com grande 
diversidade de atividades;

Aumento de níveis de dificuldade conforme o aluno 
vai progredindo no jogo;

Facil manuseio pelos alunos e professores.



Jogos Educativos:
Incentiva os alunos a usarem jogos que 

(des) eduquem, e formem cidadãos;

Retoma atividades que não são mais de 
rotina escolar em todas as séries/anos;

Reforça o pensamento lógico com 
atividades que realmente desenvolvem o 
raciocínio.

 



Necessidades Especiais:
Integra o aluno com necessidades especiais 

aos trabalhos de uso comum;

Desenvolve o lado de relacionamento entre 
alunos ditos “normais” aos alunos ditos 
“especiais”;

Reforça o aprendizado e fixação de 
conteúdos por meio da brincadeira;

Auxilia na diminuição da defasagem em 
relação as outras crianças.



Trabalho em Grupo:
Incentiva o trabalho em grupo, sentido de 

comunidade unida em prol de uma solução ou 
bem comum;

Coloca de lado divergencias sociais e cria vinculos 
afetivos;

Desmistifica o sentido de egocentrismo criando um 
senso de ajuda mútua.



O valor do Pandorga como 
ferramenta didática para:

 Dinâmico;
 Complementa;
 Interesse;
 Motivação;
 Concentração.

 Divertido;
 Educativo;
 Auxilia;
 Desenvolve.

Professores: Alunos:



 Apesar de ainda existirem barreiras 
quanto ao uso de Linux nas escolas, 
barreiras estas que são mais dos 
educadores que dos educandos, o 
Pandorga GNU/Linux mostrou ser uma 
ferramenta eficiente de ligação entre a 
sala de aula e o A.I., tornando-se desta 
forma um braço da sala de aula na 
tarefa de educar de maneira mais 
lúdica. 

Concluindo:
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